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Projectos Educativos para ambientes aquaticos:
a dgua como suporte técnico-pedagodgico

CONTEUDOS

COMPONENTE TEORICA (6 horas)

e Apresentacdo da equipa e dos formandos

e Informacdo dos objectivos e plano de trabalhos/calendarizagdo/avaliagdo da Formag3o.

e Abordagem genérica de conceitos, principios e objectivos da educagdo em ciéncias.

e Directivas Quadro “Estratégia Marinha” e “Agua”.

e Caracterizagdo de alguns aspectos sobre os ecossistemas aquaticos (dulgaquicola e marinhos).
e  Principais ameagas dos ecossistemas aquaticos.

e Metodologias de campo e laboratodrio.

e Apresentagdo de alguns exemplos de actividades educativas.

e Debate sobre principios de elaboragdo de projectos educativos.

e Preparacgdo da saida de campo: apresentac¢do de objectivos, materiais e guia de campo.
COMPONENTE PRATICA (14 horas) (saidas de campo praia e rio + laboratério)

e Efectuar praticas de recolha de amostras de dgua a superficie e se possivel em profundidade, em esta¢des
de amostragem pré-seleccionadas.

e Determinar os seguintes parametros fisico-quimicos: pH. temperatura. salinidade. oxigénio dissolvido
(OD). turbidez.

e nitratos. nitritos. amdnia e fosfatos.

e Recolha de dados bioldgicos

e Registo de dados

e Recolha de fotografias para os trabalhos de avaliagdo
COMPONENTE TEORICO-PRATICA (5 horas)

e Tratamento informatico dos registos de campo.

e Exercicio de relacionar entre si, a leitura laboratorial dos parametros fisico-quimicos seleccionados.

e Aplicacdo da transversalidade disciplinar na construgao do perfil dunar.

e Espaco para o exercicio de avaliagdo da acgao da formagdo segundo o modelo previsto.

e Idealizagdo e concepcido de actividades/instrumentos cientificos baseadas em materiais simples e de
baixo custo que possam ser usados na sala de aula.

e Construgdo de material de apoio, como protocolos, dispositivos cientificos e estruturagdo de actividades a
implementar com os alunos.

e Visionamento de videos e/ou simulagdes promovendo a actualizagdo do professor a nivel cientifico
passiveis de serem usados como recurso educativo.

e Realizagdo e exploragdo de actividades laboratoriais e experimentais com seres vivos.



